Tableau de reconnaissance des unités menant au
Diplome d’excellence Saint-Charles-Garnier

Obtenir son DES sans aucun échec
Cumuler 4 unités dans chacun des domaines

CUM LAUDE

Obtenir son DES sans aucun échec
SUMMA CUM LAUDE Maintenir une moyenne générale de 80 % et plus
| Cumuler 6 unités dans chacun des domaines

1. La formation culturelle et interculturelle

Culturelle Linguistique Interculturelle

Club de jeux de réles 06 Atelier d’écriture et de création © (@) Activités thématiques interculturellies @
Club de jeux de soclété @ Club de lecture @ Journées interculturelles @ ()

Club « Magic the gathering » Concours d'écritur ™ Parrainage d'éléves internationaux 0
08 Cours de langues 0 Voyages culturels 0@

Défi 48h ® Dépannage linguistique @ Voyages échanges 80 (m)

Génies en herbe @ Journal étudiant 08 (m)

Radio scolaire 08 Salon international @ Profil Monde et culture ©

Tétes a Papineau © Séjour linguistique 00 ©

Projet SARAH @

2. Laformation artistique et scientifique =

Artistique Harmonie ©% Sclentifique

Ateliers de crochet © Improvisation (Galéjades) & AQJM (finales) ¥

Atellers de dessin © Impro-midi © &% Concours canadien de chin®:

Ateliers de photographie @ ()  Troupe de théitre & Concours de mathématique (Waterlc™)
Arts-midi © Artistes de Garnier en spectacle 08 &% (/) Concours québécois de mathématique (A *Q)
Cinéma 08 ('?) Dé&fi Michael Smith ¥

Comédie musicale & Profil Arts visuels @ Défi génie inventif ¥

Comité GAG 08 (m) Profil Danse © (&b 3¢ Expo-sciences régionale @ (m)

Cours de chant @ Profil Musique 0% Mathématica ¥

Cours de danse © (359 Profil Science @ Stage a I'lle aux Basques ®

Cours de guitare 0¥ Profil Robotique @

Cours de piano 08¢ Profil Théitre 0%

Drumline 0 @3¢

3. Laformation en santé et sport

Sport interscolaire Santé Sport intramural

Athlétisme 00 Club de plein-air @ Escrime 0@

Badminton @ Groupe Horizord Salle de conditionnement physique 08
Basketball @ Groupe Totem @ Sport du midi structuré, 1% cycle @
Cheerleading @ La Traversée @

Crosscountry @ Meditation © Profil Basketball ©

Dek hockey © Relais-Jeunesse & Profil Golf ©

Football © Yoga © Profil Multisports @

Futsal @ Profil Soccer @

Rugby @

Soccer @

Ultimate frisbee @

Volleyball @

4. La formation en engagement social

Fonction officielle Comité Garnier en spectacle © (%9 Bénévolat hors du College

Ass. gén. des éléves - AGE © Comité technique 0@ ()3 Aide aux devoirs (Institut Saint-Joseph)

Président(e) de classe 0 Comité environnement 08 (42) Animation au camp Trois-Saumons @
Comité des journées interculturelies @ (') Bénévolat de Noél @

Bénévolat au Collage Coop vélo © Bénévolat sur demande 00

Agis 00 Entraineurs-éléves @ (ss) Friperie du Centre Durocher 00

Café Estaminet 0@ Famille d'accueil @ (?) Personnes dgées (plusieurs organismes) 08

Cercle vert ® Friperie ©@ Lauberiviére @

Comité de la célébration des Hates et hbtesses 00 Loisirs Saint-Sacrement @

arts et de la culture 0& (3) dardincollactif 06 (@) Voyage humanitaire © (s/%)

Comité de l'album 08 Maitre de jeux de roles 0@

Comité Activités midis0© Mascotte de L'Express © (s¢)

Comité Scénographie 0@ (¥ Palts aidants 0@

Comité du gala de 5° sec. 0@ Parrainage scolalre @ (@)

Comité des fétes @ (@) Popote Garnler @

Comité du bal 08(=)

Les unités reconnues sont identifiées par @ ® @ o), signifie 1% et  1/3 d'unité.
Le symbole @ signifie que I'unité sera reconnue aprés plusieurs participations.

Certaines activités peuvent &tre mutées dans un domaine selon les symboles identifiés :
- ® :Formation culturelle et interculturelie - @ : Formation artistique et scientifique
- ¢ : Formation en santé et sport - i : Formation en engagement social

Les profils : une unité par année peut étre accordée aux éléves de ‘I"’, 2° et 3° secondaire pour leur implication dans les profils. Un maximum
de trois unités au total pourra étre accordé a un éléve pour les profils.

¥ Pour qu’une activité artistique soit fi au dc ine 1, 'implication artistique doit comprendre une p
évéenement d'envergure.

tion ou participation a un

2024-2

Collége Saint-Charles-Garnier, GENERATEUR DE REUSSITES 5





